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Objetivo del juego
Adivinar el personaje de tu rival.

Contenido:
2 tableros, 48 personajes, 48 cartas de personajes e instrucciones.

Preparacion
1. Los jugadores se sitiian de manera enfrentada, de manera que

solo ellos pueden visualizar su tablero. Todos los personajes

deben estar situados en cada tablero y colocados de forma vertical.
2. Decidir el nimero de rondas que se van a jugar.
3. Decidir quién va a comenzar.
Juego
El primer jugador coge una carta de personaje del montén previamente
barajado y lo guarda para si mismo sin que pueda ser visto por el otro
jugador. Ese sera el personaje que debe ser adivinado.

Una vez que han sido adjudicados los personajes de cada jugador,
comienza el primer jugador a hacer preguntas con el objetivo de

deducir qué carta de personaje tiene en su poder el jugador contrario,
eliminando los personajes que no pueden ser.

En cada turno se puede hacer solo una pregunta acerca del personaje

del contrario que pueda ser contestada con un “Si’ o un “No”, por

ejemplo: “¢ Tu personaje lleva gafas?”. El jugador que contesta, debe
hacerlo de forma sincera. Una vez contestada la pregunta, pueden
tumbarse los personajes que no corresponden a la caracteristica que

tiene el personaje del rival.

En el ejemplo de antes, si nuestro rival contesta que su personaje no tiene
gafas, tumbariamos en nuestro tablero los personajes que llevan gafas y
asi quedarian eliminados de nuestras deducciones.

El juego contintia hasta que uno de los dos jugadores se queda con un sélo
personaje en pie en su tablero. Entonces, en su turno debe decir el nombre
del personaje que queda en pie, y si es correcto, ganara la partida. De esta
manera se sumara una victoria a dicho jugador.

Todos los personajes deben volver a su posicion vertical para realizar una
nueva partida, y las cartas de personajes se barajan para elegir otro personaje.
El perdedor de la ultima partida comenzara preguntando en la nueva partida.
Fin del juego

Cuando uno de los jugadores llegue al numero de victorias establecidas como
limite, sera el campedn del juego.
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Objetivo do jogo
Adivinhe o personagem do seu rival.

Contente:
2 tabuleiros, 48 personagens, 48 cartas de personagens e instrugdes.

Preparagéo

1. Os jogadores ficam de frente um para o outro, de forma que apenas eles possam
ver seu tabuleiro. Todos os personagens devem estar localizados em cada tabuleiro
e colocados verticalmente.

2. Decida o numero de rodadas a serem jogadas.

3. Decida quem vai comecar.

Jogo

O primeiro jogador pega uma carta de personagem do baralho previamente

embaralhado e a guarda para si, fora da vista do outro jogador. Esse sera o

personagem que deve ser adivinhado.

Uma vez atribuidos os personagens de cada jogador, o primeiro jogador comega a
fazer perguntas para deduzir qual carta de personagem o jogador adversario possuli,
eliminando os personagens que ndo podem estar.

Em cada tumo, vocé sb pode fazer uma pergunta sobre o personagem do seu oponente
que pode ser respondida com um "Sim" ou "N&o", por exemplo: "Seu personagem usa
6culos?" O jogador que responder deve fazé-lo com sinceridade. Uma vez respondida a
pergunta, 0s personagens que nao correspondem a caracteristica que

0 personagem do oponente possui podem se deitar.

No exemplo anterior, se nosso oponente respondesse que seu personagem nao tem
Oculos, derrubariamos os personagens que usam éculos em nosso tabuleiro e assim
eles seriam eliminados de nossas dedugdes.

O jogo continua até que um dos dois jogadores fique com apenas um personagem em
seu tabuleiro. Em seguida, na sua vez, ele deve dizer o nome do personagem que ficar
de pé e, se estiver cormeto, vencera a partida. Desta forma, uma vitoria sera adicionada
ao referido jogador.

Todos os personagens devem ser devolvidos a sua posi¢ao vertical para iniciar um novo
jogo, e as cartas de personagem sao embaralhadas para escolher outro personagem.
O perdedor do ultimo jogo comegara a pedir no novo jogo.

Fim do jogo

Quando um dos jogadores atingir o numero de vitrias definido como limite, ele sera o
campeao do jogo.
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